Cel gry: osiggnac¢ wizje ZHP ze Strategii rozwoju ZHP na lata 2017-2025 (zatacznik nr 1) — oznacza to
zdobycie min. po 25 zetonéw czerwonych, zielonych i niebieskich (jak nizej)

Struktura czasowa gry:

2017 — start gry, Zjazd ZHP (strategia), Zjazd Chorggwi (plan rozwoju), Zjazd Hufca (plan rozwoju)
2019 - Zjazd sprawozdawczy Hufca

2021 — Zjazd Hufca, Zjazd Choragwi

2023 — Zjazd sprawozdawczy Hufca

2025 — Zjazd Hufca, Zjazd Choragwi, Zjazd ZHP, koniec gry

Poczatek gry

- Kazdy zastep otrzymuje na start punkty w formie zetonéw w danym obszarze (symbolizujgce
obecny stan w ZHP — oczywiscie poglagdowo, nie nawigzujacy do stanu rzeczywistego):

e Kierowanie sie przez cztonkéw ZHP wartosciami z PH — 3 zetony (niebieskie)
e Druzynowy kieruje sie wartosciami zawartymi w PH — 1 zeton (zielone)
e  Program druzyn zgodny z metodg harcerskg — 1 zeton (czerwone)

zetony i punkty: zatgcznik nr 2

- Kazdy zastep na start otrzymuje 10 punktdw motywacji
- Zastepy otrzymuja instrukcje do gry (zatacznik nr 1.1.)
- zastepy otrzymujg na start 10 druzyn

1 tura = 15 minut = 1 rok
10 minut — rok harcerski
5 minut — wakacje

Jeden zastep wciela sie w role jednego z hufcow tej samej chorggwi.

Lokacje podczas gry

1. Funkcje i zespoty (mianowalnia)

Tutaj mozna w ciggu roku harcerskiego mianowac instruktorow i powotywac zespoty, a podczas
wakacji ich zwalnia¢. Kazdy instruktor/zesp6t ma swoje wtasciwosci i , koszt” funkcjonowania.
Lista: zatacznik nr 3

Tu co ture generowanych jest 10 punktéw motywac;ji dla kazdego hufca.
Odbiera sie tu réwniez generowane przez instruktoréw/zespoty punkty (wg listy).
2. Zbidérka druzynowych

Tu za punkty pracy z kadrg mozna pracowacd z druzynowymi. Za 5 punktéw pracy z kadrg mozna
otrzymac zielone zadanie, za wykonanie ktérego zdobywa sie od 0 do 10 zielonych zetonéw i od 0 do
5 zetondw czerwonych. Zadania mozna ,przetrzymywac” najdtuzej 3 tury. Zadania, zatgcznik nr 4

Oprodcz tego mozna tu w wakacje zainwestowac punkty motywacji kadry po to, by w kolejne wakacje
zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ pierwotng ilos$¢ (w zaleznosci od tego jakie prowadzito sie w ciggu roku



dziatania i jak bardzo byty udane: -50% jesli zdobyto sie w sumie mniej, niz 5 zetonéw jakiegokolwiek
koloru, +50% jesli zdobyto min. 5 zetonéw, +100% jesli zdobyto min. 10 zetondw)

3. Wtadze hufca

Tu mozna podejmowa¢ dziatania programowe dla hufca. Aby méc je podejmowaé trzeba wydaé 5
zetondéw programowych. Za wykonanie zadania mozna zdoby¢ od 0 do 10 niebieskich zetonéw i od 0
do 10 zetondw motywacji. Zadania, zatgcznik nr 5

Jesli dziatan programowych w danym roku jest wiecej niz 2, za trzecie nie zdobywa sie juz nic mimo
wykonanego zadania (zbyt duzo przedsiewzieé z poziomu hufca).

Tu mozna réwniez max 3 razy podczas roku mozna wzig¢ karte-niespodzianke — na ktérej mozna
wylosowac cos$ dobrego lub mniej dobrego. Zatacznik nr 6

4. Wrtadze choragwi

Tu mozna sprawdza¢ w dowolnym momencie jakie sg cele planu rozwoju chorggwi na dany okres
(przydatne w wykonywaniu zadan). (zat. nr 7)

Tu aktualizuje sie stan liczebny obu hufcow (zastep musi pokazaé ile ma — brak ograniczen co do
czestosci aktualizowania) — w zaleznosci od liczby posiadanych zetonéw koloru czerwonego i
punktow wizerunku: na kazde 2 czerwone zetony i 3 punktéw wizerunku stan liczebny wzrasta o 3
druzyny.

5. Ksztatcenie
To mozna odblokowac dopiero jesli posiada sie kogos od ksztatcenia lub MZKK/HZKK.

Tutaj mozna szkoli¢ swojg kadre — za odpowiedz na pytanie mozna zdoby¢ do 7 zetondw programu
lub pracy z kadrg. Max 3 pytania w roku harcerskim.

Tutaj mozna zdoby¢ czerwone zetony za wymiane 3 punktéw pracy z kadrg i 3 punktéw programu na
3 czerwone zetony.

Punkty wizerunku przyznaje sie:

- za wykonane zadanie od 1 do 10 punktéw wizerunku

- w kartach-niespodziankach

- generuje je cyklicznie cztowiek od promocji/zespét promocji

Hufce w kazdym momencie mogg wspotpracowacd przy realizacji zadan.

Podczas zjazdu sprawozdawczego mozna wzig¢ 5 kart-niespodzianek. Sprawdzane jest rowniez, czy
posiada sie przynajmniej o 8 zetondw wiecej w stosunku do poprzedniego stanu (przy zjezdzie) — jesli
nie, redukuje sie liczbe druzyn o tyle, ile punktéw brakuje (1 pkt=1 druzyna).

Potrzebne:

- iPad do zapisywania i pokazywania punktacji (mam)
- obecne strategie ZHP x3






